12. Synergy und Verbinden mit Ai - Seite 251

2. SYNERGY UND VERBINDEN MIT Al

Ab Version 12 enthalt Titan das Modul Synergy, mit dem sich einzelne oder
mehrere Ai-Medienserver komfortabel mit dem Pult steuern lassen. Das
beschréankt sich nicht auf das Aufrufen von Clips oder Effekten. Vielmehr
kénnen Clips auch vom Pult aus hochgeladen und gleich umgerendert werden,
es lassen sich neue Screen Fixtures und Layer anlegen, und samtliche Outputs
lassen sich bequem im Vorschaufenster Gberwachen.

Show mit Video-Content lassen sich damit deutlich einfacher und Gbersichtlicher
programmieren und steuern.

Bei Ai werden Video-Outputs als ‘Screen Fixtures’ bezeichnet.
Um das hier nicht mit Fixtures im Sinne von Movinglights zu
verwechseln, werden diese Outputs in Synergy/Titan als
,Screens’ (oder ,Surfaces’) bezeichnet.

12.1 EINRICHTUNG

12.1.1 VERBINDEN

Der/die Ai-Server und das Pult missen per Ethernet miteinander verbunden
sein. Vor allem fiir die NDI-Vorschauen und beim Hochladen von Clips kommt
es zu einem erheblichen Datenaufkommen. Daher sollten mdglichst folgende
Hinweise beachtet werden, um ein zuverlassiges Arbeiten zu ermdglichen:

. Es sollte sich um ein Gigabit-Netzwerk handeln (1 Gbit/s)

. Nach Mdglichkeit ein getrenntes Netzwerk fir Synergy

. Bei der Verwendung der PC-Suite sollte die Windows Firewall deaktiviert
sein

Sollte es zu Problemen kommen, Titan und die Ai-Software miteinander zu
verbinden, so ist insbesondere die Softwareversion (missen identisch sein)
sowie die Netzwerkkonfiguration (unterschiedliche IP-Adressen, aber im
gleichen Bereich; gleiche Subnetz-Masken) zu Uberpriifen.

12.1.2 EINRICHTEN DER SHOW IN Al

Einfache Setups mit nur einem einzelnen Display oder Projektor kbnnen ganz
einfach direkt vom Pult aus eingerichtet werden. Starten Sie in Ai ein leeres
Projekt und folgen Sie den Anweisungen im nachsten Abschnitt, um mittels
Synergy Screens und Layer anzulegen.

Flr kompliziertere Setups ist dagegen die Einrichtung der Screens in Ai
vorzunehmen (siehe Ai-Handbuch). Diese werden dann in Synergy in Titan
angezeigt, und man kann wie beschrieben Layer hinzufligen oder umbenennen.

12.1.3 EINRICHTEN VON SYNERGY

In Titan 6ffnen Sie das Fenster ‘Synergy Settings’, entweder mit dem
entsprechenden Workspace bei neuen Shows, oder tiber das Men( ‘Open
Workspace Window’.

Dieses Fenster dhnelt entfernt dem der DMX-Einstellungen: hier stellt man ein,
wie Titan die einzelnen Outputs von Ai ansteuert. Ebenso kann man hier Layer
hinzufiigen oder I6schen sowie komplett neue Surfaces anlegen (mussen ggf. in
Ai noch genauer eingestellt werden).
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Synergy Settings () () (<

e {AIS-0195

104023 1
Suuface Gounts 1 3 D
: D

Legend AI5-0195

Device Name AIS-0195

Software Version 12.0.99.2
Owner

Media Server

Network Adaptor
Name Closed LAN
IP Address 10.40.123
Subnet Mask 255.255.255.0
Ping
Endpoint Address 10.40.12.3
Ping Result Success
Round-trip time 0 ms

TitanNet Communication
Last Contact A few seconds ago
Last Clock Sync Never
Event Log
Entries 1 Information, 12 Verbose

Show

Links sind die verfigbaren Ai-Server mit ihren Outputs aufgefiihrt. In der Mitte
sind die in Titan angelegten Surfaces und Layer aufgeflhrt. Linien zwischen den
Outputs und Surfaces zeigen die Zuordnung an. Unten tauchen die Surfaces
auf, die zwar in Ai schon angelegt sind, aber noch nicht in Titan. Dieses sind die
;unmatched’ (nicht zugewiesenen) Surfaces.

Klickt man auf das [ + ] unten und wéhlt aus der aufklappenden Liste ‘Surface’,
so wird ein neues Surface hinzugefiigt. Dieses erscheint in der mittleren Spalte
oben. Neue Surfaces haben zun&chst immer zwei Layer.

| ATS-0195 Screen 1
1040123 "t
Surface Gount: 1

Canvas Resolution  1920x1080

Resolution Width 1920

Resolution Height 1080

Klickt man in der mittleren Spalte oben auf die Titelleiste eines Surfaces, so
werden rechts die entsprechenden Optionen angezeigt. Damit lasst sich die
Aufldsung einstellen, wahlweise per Auswahl aus einer Liste oder per
numerischer Eingabe. Ganz rechts oben kann man mit dem farbigen Button das
Halo des Surfaces @ndern sowie mit dem Stift-lcon die Legende (Bezeichnung)
bearbeiten (beides ist auch wie gewohnt per [Set Legend] mdglich).

Klickt man innerhalb eines Surfaces auf einen Layer, so werden rechts die
Optionen des Layers angezeigt. Damit kann man einen Speed- oder BPM-
Master fiir den Layer zuweisen.
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Sind weder Surfaces noch Layer angewahlt, so werden rechts allgemeine
Informationen Uber das System angezeigt. Es gibt die Option ,Automatic NDI
Previews', mit der NDI-Streams ein- bzw. ausgeschaltet werden. Verwendet
man das Vorschaufenster (Media Preview), so missen NDI Previews aktiviert
sein — verwendet man das nicht, so empfiehlt es sich, die Option zu
deaktivieren, um das Netzwerk zu entlasten.

Ist in Titan ein Surface angelegt, so muss dies einem Ai-Surface (in Ai: Screen
Fixture) zugewiesen werden. Dazu klickt man auf den Link-Button des nicht
zugewiesenen Ai-Surfaces unten und danach auf das Titan-Surface oben. Wahlt
man dagegen ,Link to new Surface’, so wird ein neues Titan-Surface angelegt
und verknipft.

Synergy Settings #) (@) ILx)

AIS-0195 ( ‘ Screen 1
1040123 = eal
Surface Counts 1

Layer 1

Layer 2
=

Sind die Surfaces verkniipft, so wird dies Uber eine farbige Linie zum Server
angezeigt, und das nicht verkniipfte Surface unten verschwindet.

Synergy Settings K3

AIS-0195 \ ‘ Screen 1
1040123 TS AS0155(2)
Surface Count: 1

Layer 1

Layer 2

Owner W234

Release

Media Server
Media Outputs 8
Surface Count 1
Automatic NDI Previews | |l

Network Adaptor
Name Closed LAN

1P Address 1040.12.3
Subnet Mask 255.255.2550
Ping
Endpoint Address 10.40.12.3
Ping Result Suctess
Round-trip time 0 ms

TitanNet Communication
Last Contact A few seconds ago
Last Clock Sync 1 min ago

Event Log
Entries 3 Information, 22 Verbose:

Show.

Das Surface l&sst sich auch mit mehreren Ai-Outputs verknlpfen, wenn man
z.B. den gleichen Content auf mehreren Outputs verwenden will. Dazu klickt
man auf das Surface in der Mitte und danach links auf den zuséatzlichen Output.
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12.1.4

Ist ein Layer verknUpft, so wird das in Ai in den Layer Properties mit ,Synergy
Control: Enabled' angezeigt. Dieser Layer kann nun nicht von Ai direkt, sondern
nur Gber Titan/Synergy gesteuert werden.

sspect Mode

External Inage = I Enel Conkral

J Cenkrol e

Um einen weiteren Layer hnzuzufiigen, klickt man auf das Surface, dann auf
den [ + ] — Button unten, und wahlt ‘Layer’.

Um einen Layer oder ein Surface zu léschen, wahlt man dieses aus und klickt
unten auf das Papierkorb-Symbol, oder man driickt <Delete> und klickt dann auf
das zu I6schende Element. Ist dabei Ai verbunden, so wird der Layer bzw. das
Surface (Screen Fixture) auch in Ai geldscht.

DAS FENSTER SYNERGY FIXTURES

Jeder Layer erscheint als Button im Fenster ‘Synergy Fixtures’. Dies kann man
entweder mit dem Button [Show Synergy Fixtures] im Synergy Settings-Fenster
oder wie gewohnt Uber [Open Workspace Window] (Fenster 6ffnen) aufrufen.

Layer 1 Layer 2

Durch Anklicken lassen sich einzelne oder mehrere Layer auswahlen, wie man
auch sonst Dimmer oder Movinglights zum Steuern auswahlt. Sind Layer
ausgewabhlt, so kann man im Attribut-Editor oder einfach mit den Attributtasten
und Wheels Medien und Effekte steuern, die darauf angezeigt werden. Genauso
lassen sich auch Paletten oder Playbacks speichern, wie das mit anderen
Fixtures gewohnt ist. Es wird im Abschnitt 12.2.3 auf den folgenden Seiten
néher erlautert.
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. Die Synergy-Layer werden in einem eigenen Fenster angelegt, damit man
eine bessere Ubersicht hat. Wenn gewlinscht, kann man diese aber in
das normale Fixture (Gerate)-Fenster verschieben, um alles an einem
Platz zu haben.

12.2 ARBEITEN MIT SYNERGY

Sind Titan und Ai-Server einmal verbunden, so lasst sich Ai sehr einfach von
Titan aus steuern.

12.2.1 HOCHLADEN VON CONTENT MIT DEM MEDIA BROWSER

Mit dem Media Browser lassen sich direkt von Titan aus Clips auf den Ai-Server
laden. Ebenso lassen sich neue Media-Béanke auf dem Server anlegen. Neuer
Content wird dabei automatisch in den von Ai bevorzugten AiM-Codec
gewandelt. Das vereinfacht das Verwenden von Medien, die erst im letzten
Moment angeliefert werden, sehr.

Der Media Browser wird wie gewohnt mit [Open Workspace Window] (Fenster
6ffnen) aufgerufen.

Media Browser () () (x)

c

AIS-0195

(= Intemal Drive S - C:\Avolites\Ai\Distrib\Media
= pata (D2 5

(= Internal Drive
i ()

. 66.97/74.01 GB (7.04 B free) )
B ) 00 - Verico orange og —
+z. Remavable Drive 13/4/2015 3:38:44 AN X
" INTENSO (H:\) Default Media
[ 002 Phmioo
12/4/2018 9:28:44 AM

(4, 002 - Plym.ipg
o= 003 - Orange Twirl jog -
12/4/2018 9:28:44 AM

i )
[#] 006 - Blue Twirljog.
12/4/2018 8:28:44 AM

e o e rainforest.jpg
= 007 - Rainbow.jpg
12/4/2018 9:28:44 AM

2 007 - Rainbow.pg
= 008 - Organism colour.jpg dh
12/4/2018 9:28:44 AM

011 - Blue splatipg
@ 009 - Blue balls jpg
12/4/2018 8:28:44 AN

IR Red Twirljng

= 010 - Rednight.jpg
12/4/2018 9:28:43 AM

= 022 - Triple ying.jpg

[ TRk e

[l b
= 013 - Red Twirl.jpg

= 296.95 KB

[
black.tga
e Tripleball.jpg £l

263.2 KB
£l <

o otoa

Total Size: 3.88 MB Files Selected: 10

Auto Transcode |

Links werden die am Pult/Titan-PC gefundenen Laufwerke angezeigt. Steckt
man ein USB-Laufwerk an, erscheint dies ebenfalls. Es gibt auch
Verknipfungen zu Ublicherweise verwendeten Ordnern.

In der zweiten Spalte werden die Ordner und Medien-Dateien angezeigt, die im
gewahlten Ordner/Laufwerk vorhanden sind. Mit einem Klick auf einen Ordner
wechselt man in diesen, ein Klick auf den Pfeil oben wechselt eine
Verzeichnisebene hdher.

Rechts sind die Medien-Banke des Ai-Servers aufgefihrt. Wahlt man eine Bank
aus, so werden alle enthaltenen Dateien/Medien angezeigt. Klickt man auf das

[ + ] neben der Liste der Banke, so wird eine neue Bank angelegt. Ganz oben in
der rechten Spalte wird der auf dem Server verfugbare Speicherplatz sowie der
Pfad zum Medienverzeichnis angezeigt.

Um Medien auf den Ai-Serverzu laden, wahlt man in der mittleren Spalte die
gewunschten Dateien aus und klickt danach rechts auf die Bank, auf die der
Upload erfolgen soll.

Existieren bereits Dateien gleichen Namens auf dieser Bank, so werden die
betreffenden Dateien rot angezeigt.
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12.2.2

Media Browser (8% () (X0

Upload Progress: 16.2%

Servers

wsois @
003 - Orange Twirl.jpg
AIS0195

006 - Blue Twirl.ijpg

007 - Rainbow.ipg

008 - Organism colour.
009 - Blue balls.jog
010 - Rednight.jpg

011 - Blue splat Jpg

012 - Orange Sun Twi...

013 - Red Twirl jpg Idf 13.mov
016 - Tripleballjpg

017 - Blue cells jpg e

019 - Blue feather.jpg

022 - Triple ying.jpg File Upload: 15.6%
(115343.36/740040.43 KB)
Idf 13.mov (2]

Bandwidth Saver € | Auto Transcode 3 | Cancel Upload  Add Files

Die Dateien werden schnellstméglich iibertragen, und der Ubertragungsfort-
schritt wird angezeigt. Dabei kann das Netzwerk stark ausgelastet und damit
verlangsamt werden. Um dies zu vermeiden, kann unten der Schalter
,Bandwidth Saver' (Bandbreite sparen) aktiviert werden. Damit wird der Upload
verlangsamt, und das Netzwerk wird weniger stark ausgelastet.

Auch das automatische Umrendern (Auto Transcode) kann deaktiviert werden,
was aber nicht zu empfehlen ist. Sobald die Dateien auf den Server geladen
sind, erfolgt ggf. das Umrendern. Dessen Fortschritt zeigt sich in der Anzeige
der Clips im Attribut Editor, siehe folgender Abschnitt.

VORSCHAU MIT DEM MEDIA VIEWER

Das Fenster ,Video Multi Vew* kann alle Layer einzeln sowie jedes Surface
(Screen) als Ergebnis der kombinierten Layer als Vorschau anzeigen. Ebenso
lassen sich damit beliebige im Netzwerk vorhandene NDI-Streams anzeigen,
etwa einzelne Kameras oder der Live-Output bei Fernsehaufzeichnungen.

Zur Auswabhl eines Streams fir die Anzeige klickt man auf eine Vorschau im
Media Viewer (leere Vorschauen zeigen ein groBBes +). Darauf 6ffnet sich eine
Liste mit allen vorhandenen Streams, und man kann den gewiinschten
auswahlen.

Video Multi View LA LG (X

Clear Stream

Screen 1 Layer #1 Preview Screen 1 Layer #2 Preview Soreen 1 Preview
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Mit der Kontext-Option [Change Layout] kann man die Anzahl und Anordnung
der gezeigten Vorschaufenster wahlen. [Titles Shown]/[Titles Hidden] bestimmt,
ob die Namen der Streams als Titel der Vorschauen angezeigt werden.

Video Muiti View Layout

Dabei muss die Option “Automatic NDI preview” in den Synergy Settings aktiv
sein, damit die Vorschauen angezeigt werden (s.0.).

NDI-Streams benétigen viel Bandbreite im Netzwerk, so dass nur eine
begrenzte Zahl von Streams gleichzeitig méglich ist. Die benétigte Bandbreite
héngt dabei vom Content ab. Als grober Anhaltspunkt I&sst sich folgende
Bandbreite pro Stream schatzen:

1920x1080p30  120Mbps
1920x1080p60  200Mbps
3840x2160p30  280Mbps
3840x2160p60  480Mbps

12.2.3 LAYER STEUERN MIT DEM ATTRIBUT-EDITOR

Sobald ein oder mehrere Layer ausgewahlt sind (im Fenster Synergy Fixtures),
lassen sich die darauf abzuspielenden Medien im Attribut-Editor wéhlen und
manipulieren (das geht auch wie gewohnt mit den Wheels und Attributbdnken).

Die wichtigsten Attribute dabei sind Intensity zur Einstellung der Helligkeit sowie
die Media Selection (Medienauswahl), um Bank und Clip zu wéahlen. Aber es
lassen sich auch viele weitere Attribute einstellen, Effekte hinzufugen etc.

[ Attribute Editor
Intensity Bank
Shutter

Rand Period
Audio Default Media I tre
XFad Tudt a::nt.:gn: 4

XFade Period
« ™ e
titan 3 r -~
7 - 22 - T
Position i g black.tga Rair?[?:;w - ohv-i-n T:pie
Blend Mode
Col Adj
005 - Green
rainforest.jp i
q : iR L]

e
LiveVideo.sc

" i
011 - Blue 013 - Red
Colour Mix splat.jpg Tuf\rlrlﬂg

Hue
Saturation

i LiveVideoDa | | LiveVideoDa |  LiveVideoDa & LiveVideoDa
Contrast

tapathSDI_C| ' tapathSDI_C| tapathSDI_C = tapathSDI_C
H1_Progress | H2_Progress H3_Progress H4_Progress
ive.sch ive.sch ive.sch ive.sch

Idf 13.mov
et

Image Control

X-Rot
| Y-Rot
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. Auf der Seite Media Selection bei den Clips kann man oben durch einen
Klick auf das “t” die Anzeige der Namen aktivieren oder deaktivieren —
letzteres ist etwa bei sehr langen Namen empfehlenswert.

. Manche Attribute, z.B. Fx Select (Effekt-Auswahl) haben sehr viele
maogliche Optionen. Diese werden zun&chst in einer langen Scroll-Liste
angezeigt. Klickt man auf die Titelleiste der Scroll-Liste, so wechselt die
Anzeige in ein groBes Fenster mit Raster, was ggf. Ubersichtlicher ist.

Attribute Editor

Y-Rok FX 1 Opadity

P 1 Param 4 InfiniteBlackBord
FX 1 Param 5 -

FX 1 Param 6

FX 1 Param 7

FX1 Param 8

FX 1 Param 9 EdgeShutters
FX 1 Param 10
FX 1 Param 11
1 Param 12
FX 1 Param 13

FX 1 Param 14

FX 1 Param 15
FX 1 Param 16

4PgintWarp

FX 2 Param 3

. Bei den Fx (Effekt)-Attributen werden die Namen der Effekte direkt vom
Ai-Server bezogen, so dass man wirklich das sieht, was auf dem Server
angewahlt ist. Dies ist auch bei Plugins fiir generativen Content der Fall,
deren Namen man selbst bestimmt.

Wird ein Layer ausgewéhlt und <Locate> gedriickt, so wird die
Helligkeit auf 100% gesetzt, aber sdmtlche Medien und Effekte
werden gecleared. Damit wird der Layer wieder in einen
neutralen Ausgangszustand versetzt, und man muss nur noch
einen Clip wahlen, um diesen anzuzeigen.

. Die Clips zeigen auch den Status des Umkodierens:
Wird gerade Warten auf Umrendern
umgerendert Umrendern nicht méglich

. Fir Ai-Layer lassen sich wie fir andere Gerate auch Paletten anlegen. So
lassen sich z.B. Clip-Auswahl, Farbe, Position und vieles mehr in Paletten
speichern, schnell aufrufen und verandern. Auch Fadezeiten funktioniern
wie gewohnt.
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12.2.4

LIGHTMAP: PIXELMAPPING MIT Al

Mitunter will man auf Lampen, die im Pult gepatcht sind, auch Video-Content
wiedergeben, etwa wenn eine Wand aus vielen LED-Lampen zusammengesetzt
ist. Der Titan-Pixelmapper kann direkt den Output von Ai verwenden — sowohl
eines einzelnen Layers als auch eines ganzen Surfaces. Dabei ist es nicht
erforderlich, das Titan-Surface mit einem Output des Servers zu verbinden.

Im Layout-Editor werden die Lampen/Zellen so positioniert, wie sie auch
tatsachlich angeordnet sind, so dass jeweils der passende Videoausschnitt
angezeigt wird.

Dann startet man etwa im Attribut-Editor einen Clip.
Wiéhlen Sie nun das Men( [Shapes and Effects], dann [Pixel Mapper]

Waéhlen Sie die Gerategruppe, auf der das Video laufen soll. Daraufhin 6ffnet
sich der Effekt-Editor.

Klicken Sie unten links auf das [ + ], um einen Pixelmapper-Effekt hinzuzufigen.

Klicken Sie oben rechts auf den [Ai] — Button.

Eifect Editor g () L
o T - |
= BO» 2 OAY =1~

Mit [Source Surface] kann die zu verwendende Quelle (Layer oder Surface)
gewahlt werden; auch kann man mit den Red/Green/Blue-Reglern die Farbe
einstellen.

Effect Editor [ 6 (2%
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12.2.5

Der gewahlte Clip wird nun auf den Lampen der gewahlten Gruppe
wiedergegeben. Dabei ist der Pixelmapper-Effekt mit dem Ai-Surface verknlpft,
und Anderungen in diesem haben unmittelbare Auswirkung auf die Wiedergabe
auf den Lampen.

Al DMX Fixtures

DMX Mapping Tutorial

VERWENDUNG DES LAYOUT-EDITORS MIT Al
Die grundsétzliche Funktionsweise des Layout-Editors ist im Abschnitt 5.3.2 auf
Seite 130 beschrieben.

Bei der Verwendung mit Synergy gibt es mit dem Kontext-Meni [Media Options]
einige sinnvolle Zusatzfunktionen zur Erstellung des Layouts:

Show Video Overlay: es |asst sich jeder beliebige Layer und jedes Surface
Uber den anzuordnenden Lampen einblenden, um diese passend zu
positionieren.

Layout Editor L&) &) (X

Sample Region Overlay: sind in Ai Sample Regions definiert (Wiedergabe-
Ausschnitte), etwa bei der gemischten Verwendung von HiRes-LED-Screens
und Lampen, so werden diese Regionen eingeblendet.
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Position Overlay: ist diese Option aktiviert, so wird, sobald ein Gerét in Titan
ausgewabhlt ist, dessen Position auf dem Ai-Output durch diinne Linien
angezeigt, womit eine noch genauere Positionierung méglich ist.

832 @
oCooo

LLadlillll]
[-1-1-1-1-3
ooo00

LELILIL LT

000

PEIPIBICHSSS60000008 8004885

Match Surface Resolution: Gestattet es, das Layout-Raster an die Aufldsung
oder das Seitenverhéltnis eines Surfaces (Ai-Outputs) anzupassen. Klickt man
darauf, erscheint eine Auswabhlliste der verfligbaren Surfaces. Wahlt man eins
davon aus, gibt es Buttons fur [Width] (Breite) und [Height] (H6he), die mit den
Werten, die sich aus der Auflésung des Surfaces ergeben, vorbelegt sind.
Normalerweise wird man nicht das Grid in voller Auslésung verwenden, da ja die
Lampen deutlich gréBer sind. Andert man aber Breite oder Héhe, so &ndert sich
der andere Wert entsprechend mit, damit das Seitenverhaltnis erhalten bleibt.
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12.2.6

12.2.7

Matching to a resolution of:
19201080

Layout Editor

Arrange

Amange Crop Grid Fidures

Highlight P“"“i““ E
T

Rotate Media
Individual Options

Match Surface Resolution

Im Layout-Editor lassen sich Geréate auch skalieren, um die relative GréBe an
die tatsachlichen GréBenverhaltnisse anzupassen. Dazu klickt man auf den
Kontext-Button [Position and Angle], bis dieser [Fixture Scale] zeigt. Skaliert
man Geréte mit Zellen sehr klein, so verschwinden die einzelnen Zellen, und alle
Zellen arbeiten synchron.

PHASENSTEUERUNG VON KEYFRAME-SHAPES DURCH Al

Die Phase von Keyframe-Shapes lasst sich durch die Helligkeit eines Ai-Videos
steuern. Damit lassen sich sehr abgefahrene Effekte erzeugen, da praktisch
sémtliche Aspekte der Lampen durch ein Video gesteuert werden kénnen. Die
Helligkeit von 0 bis 100% ist dabei mit der Phasenlage 0 bis 360° verknupft.

Ist der Keyframe-Shape erstellt, so gibt es unten im Effekt-Editor den Button
,Phase Master', mit dem man das gewlnschte Surface als Master auswabhilt.

Phase Master

BANKE UND CLIPS MIT SPEZIELLEN FUNKTIONEN

Wahlt man im Attribut-Editor Béanke und Clips aus, so haben einige Nummern
spezielle Funktionen, um direkt den Output andererScreens und Layer zu
verknipfen. Damit kann man das Arbeiten deutlich vereinfachen und ggf. auch
Rechenleistung sparen, wenn der gleiche Inhalt auf mehreren Outputs gezeigt
werden soll.

Bank 240-255 verlinkt auf Surface/Screen Fixture 1-16

Clip 0-200 verlinkt auf Layer 1-201 auf diesem Surface/Screen Fixture. Clip 255
wahlt das Screen Fixture als Ganzes (alle Layer).
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