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Herzlichen Gliickwunsch zum Erwerb dieses Moving Heads.

Wir empfehlen Ihnen, diese Anleitung zu studieren, bevor Sie das
Gerat in Betrieb nehmen.
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1. Wichtige Sicherheitshinweise

Lesen Sie bitte sorgfaltig die Anweisungen, die wichtige Hinweise
Uber die Montage, den Gebrauch und die Wartung enthalten.

*» Bewahren Sie die Bedienungsanleitung fir spatere Referenz auf.
Sollten Sie das Geréat verkaufen, achten Sie bitte darauf, dass
der Kaufer diese Anleitung erhéalt.

e Packen Sie das Gerat aus und Uberprifen Sie es sorgfaltig auf
Schéaden, bevor Sie es verwenden!

* Bevor Sie das Gerat anschliefSen, Uberpriifen Sie bitte, ob die
Spannungseinstellungen mit der 6rtlichen Spannungsversor-
gung Ubereinstimmen.

* Das Gerat ist fir den Betrieb mit HTI 250W Lampen konzipiert.
Verwenden Sie keinen anderen Lampentyp.

* Es ist wichtig, dass Sie den gelb/griinen Draht erden, um
Stromschlag zu vermeiden.

e Das Geréat ist nicht flir den Betrieb im Freien geeignet. Nur in
trockenen Raumen verwenden.

* Das Gerat muss in einer ausreichend beltifteten Umgebung
montiert sein, mit mindestens 50 cm Abstand zu angrenzenden
Flachen. Stellen Sie sicher, dass keine Luftungsschlitze blockiert
sind.

* Trennen Sie das Gerat vom Netz vor Austausch der Sicherung/
Lampe oder vor Wartungsarbeiten.

¢ Ersetzen Sie die Sicherung/Lampe nur mit demselben Typ.

¢ Stellen Sie sicher, dass sich wahrend des Betriebs keine brenn-
baren Stoffe in der Nahe des Geréates befinden, denn es besteht
Brandgefahr.

* Verwenden Sie bitte die Sicherungskette, wenn Sie das Geréat
montieren. Tragen Sie das Gerdt an der Basis und niemals am
Kopf.

* Maximale Umgebungstemperatur ist TU: 40°C. Betreiben Sie das
Gerat nicht, wenn diese Temperatur Uberschritten ist.

¢ Das Gehause kann sich bis auf 85°C aufheizen. Bertihren Sie
das Gerat wahrend des Betriebs niemals mit blofSen Handen,
und lassen Sie es etwa 15 Minuten abktiihlen, bevor Sie die Lam-
pe austauschen oder Wartungsarbeiten durchfiihren, da das Ge-
rat sehr heifs sein konnte.

* Schalten Sie das Gerat bei ernsthaften Betriebsstérungen sofort
aus. Reparieren Sie das Gerat niemals selbst. Die Durchfiihrung
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von Reparaturen durch unqualifiziertes Personal kann Schaden
oder Fehlfunktionen verursachen. Bitte wenden Sie sich an Thr
nachstes technisches Supportzentrum. Verwenden Sie immer
Ersatzteile gleichen Typs.

SchliefRen Sie das Geréat nicht an einen Dimmer an.

Bertihren Sie wahrend des Betriebs keine Drahte, da Strom-
schlaggefahr besteht.

Setzen Sie das Gerdt niemals Regen oder Feuchtigkeit aus, um
Stromschlag- und Brandgefahr zu vermeiden.

Beruhren Sie die Lampe niemals mit blofSen Fingern, da es nach
Gebrauch sehr heifS ist.

Explosionsgefahr heifler Lampen. Offnen Sie das Gerét erst fiunf
Minuten nach dem Ausschalten.

Schalten Sie das Gerat niemals mit fehlender Lampenabdeckung
oder mit defektem Gehause ein.

Das Gehéuse, die Linsen oder der UV-Filter mlissen ersetz wer-
den, wenn sie sichtbare Schiden aufweisen.

Blicken Sie niemals direkt in den Lichtstrahl.

Im Gerateinneren befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden
Teile. Offnen Sie niemals das Geh&duse und versuchen Sie niemals
das Gerat selbst zu reparieren.

Wenden Sie sich in dem Fall, dass Thr Gerat gewartet werden
muss, an IThren Handler.

Das Gerét sollte immer anhand seines e chal\ /
Montagesystems (wie unten abgebildet)
am unteren Teil der Basis montiert
werden. Verwenden Sie Halteklam-
mern, um das Gerat am Trager zu
montieren. Stellen Sie immer sicher, =
dass das Gerat fest montiert ist, um ein
Vibrieren oder Verrutschen wahrend
des Betriebs zu vermeiden. Achten Sie
immer darauf, dass der Trager, an dem Sie das Gerat montieren,
sicher ist und eine Belastung von 50 kg pro Geréat standhaélt.
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2. Gerateeigenschaften

Stromversorgung
- AC 230V 50Hz
Lampe
- HTI 250W
Optisches System
- Leistungsstarkes optisches System
- Hochwertige optische Linse und dichroitische Farben
- Austrittswinkel: 15°
Shutter/Dimmer
- Blackout, 0~100% stufenloses Dimmen und stufenlose Strobe-
geschwindigkeit (1-12 Hz).
Farbrad
- Farbrad 1:6 Farbe + weifs
- Farbrad 2:7 trapezférmige dichroitische Farben plus weifs
- Beide rotieren mit unterschiedlichen Geschwindigkeiten in bei-
den Richtungen und ergeben einen Regenbogeneffekt.
- Home Positionierung fiir magnetische Farbrader fiir eine einfa-
che Kalibrierung und Wartung.
Goborad
- Festes Goborad 1: 7 metallene Gobos plus offen
- Rotierendes Goborad 2: 5 rotierende, austauschbare, indizie-
rende Gobos plus offen
- Home Positionierung fir magnetische Goborader flir eine einfa-
che Kalibrierung und Wartung.
- Beide rotieren mit unterschiedlichen Geschwindigkeiten in bei-
den Richtungen und ergeben einen Shakeeffekt.
Effekterad
- Prisma/rotierendes Prisma
Bewegungen
- PAN: 540° in 2,8 Sekunden.
- TILT: 270° in 1.6 Sekunden.
- PAN/TILT-Auflésung: 8/16-bit
- Automatische PAN/TILT Korrektur.
- Home Positionierung fir elektronischen Sensor PAN/TILT far
eine einfache Kalibrierung und Wartung.
Fokus
- Automatischer Fokus durch DMX-Steuerung.



Iris

- Motorische Iris fir unterschiedliche Strahlendurchmesser.
- Iris Geschwindigkeitssteuerung

DMX-Kanile

- Standard DMX512-Signalansteuerung, die durch jede univer-
sale DMX-Steuerung oder DMX-Tester gesteuert werden kann.

22 Kanaéle:

Kanal 1 = Pan

Kanal 12 = Prisma

Kanal 2 = Tilt

Kanal 13 = Prisma-Rotation

Kanal 3 = Pan/Tilt-
Geschwindigkeits

Kanal 14 = Fokus

Kanal 4 = Dimmer

Kanal 15 = Iris

Kanal 5 = Shutter/Shaking

Kanal 16 = Lampe AN/AUS/Reset

Kanal 6 = Farbe-1

Kanal 17 = Pan-Bewegung fein

Kanal 7 = Farbe-2

Kanal 18 = Tilt-Bewegung fein

Kanal 8 = Gobo-1

Kanal 19 = Pan/Tilt-Bewegungsmakro

Kanal 9 = Gobo-1-Rotation

Kanal 20 = Pan/Tilt-Bewegungsreichw.

Kanal 10 = Gobo-2

Kanal 21 = Iriseffekt

Kanal 11 = Keine-Funktion

Kanal 22 = Dimmereffekt

16 Kanaéle:

Kanal 1 = Pan

Kanal 9 = Gobo-1-Rotationskanal

Kanal 2 = Tilt-Kanal

Kanal 10 = Gobo-2-Kanal

Kanal 3 = Pan/Tilt-
Geschwindigkeit

Kanal 11 = Keine-Funktion

Kanal 4 = Dimmer

Kanal 12 = Prisma

Kanal 5 = Shutter/Shaking

Kanal 13 = Prisma-Rotation

Kanal 6 = Farbe-1

Kanal 14 = Fokus

Kanal 7 = Farbe-2

Kanal 15 = Iris

Kanal 8 = Gobo-1

Kanal 16 = Lampe AN/AUS/Reset

Mafle: 402 x 362 x 583 mm

Gewicht: 25 kg
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2.2. Einbau/Austausch von rotierenden Gobos

GEFAHR!
Bauen Sie die Gobos nur bei ausgeschaltetem Gerdt ein. Tren-
nen Sie das Gerdt vom Netz, bevor Sie die Gobos austauschen!

Offnen Sie die Abdeckung, indem Sie die Befestigungsschrauben
an den Abdeckungsseiten 16sen. Entfernen Sie mit einem geeigne-
ten Werkzeug den Fixierungsring, wenn Sie andere Formen und
Muster als die der Standardgobos verwenden mdéchten, oder wenn
die Gobos ausgetauscht werden sollen. Entfernen Sie den Gobo
und fUgen Sie den neuen Gobo ein. Driicken Sie den Fixierungs-
ring zusammen und figen Sie ihn vorne am Gobo ein.

ACHTUNG!
Losen Sie niemals die Schrauben des rotierenden Gobos, da
das Kugellager sonst geoffnet wird!

Offnen Sie das Geh&use bei einem Lampenwechsel oder einer
Wartung erst 15 Minuten nach dem Ausschalten, wenn das Gerat
abgekuihlt ist.

Aufgrund von hohem Innendruck besteht das Risiko,
dass die Entladungslampe im laufenden Betrieb explo-
dieren koénnte. Die Lampe strahlt intensive UV-Strah-
lung aus, die fur Augen und Haut schéadlich ist. Die

hohe Leuchtkraft des Lichtbogens kann die Retina stark beschadi-

gen, wenn man direkt in die Lampe schaut.

HTI 250W

1. Trennen Sie das Gerat immer vom Netz und bertihren Sie nie-

mals die Lampe oder Leuchte in heifSem Zustand.
2. Bertihren Sie die Lampe nicht mit blofen Handen. Sollte dies
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vorkommen, reinigen Sie die Lampe vor Einbau mit Spiritus und
einem fusselfreien Tuch.

. Die Lampe erzeugt UV-Strahlung. Betreiben Sie die Lampe nie
ohne geeigneten Schutz.

. Im Betrieb hat die Lampe einen hohen Druck, und es besteht
ein geringes Risiko, dass die Bogenentladungsréhre birst. Das
Risiko steigt mit Alter, Temperatur und unsachgemafiem Um-
gang mit der Lampe. Verwenden Sie die Lampe nicht tiber ihre
Lebensspanne hinaus.

. Stellen Sie sicher, dass die Lampe in der Mitte des Reflektors
sitzt, um den besten Spot zu erzielen.

. Entfernen Sie beim Lampenwechsel die alte Lampe aus der Lam-
penhalterung. Halten Sie die neue Lampe nur an ihrer Keramik-
basis fest. Bertihren Sie niemals das Glas. Setzen Sie die neue
Lampe in die Lampenhalterung ein.

. Drehen Sie bitte den Kopf in eine horizontale Position. Auf der
Ruckseite des Kopfes ist ein Pfeil. Der Pfeil soll nach oben zei-
gen. Drehen Sie die Schrauben nach links und entfernen Sie die
Kunststoffabdeckung. Lésen Sie die Kopfschraube und 6ffnen
Sie die Lampenabdeckung.

. Setzen Sie ein Ende der Lampe in die Halterung; dabei sollte die
PST (die Verpressung) der Ruickseite zugewandt sein. Ziehen Sie
die Feder auf der anderen Seite der Halterung hoch, und lassen
Sie das andere Ende der Lampe einschnappen. Stellen Sie si-
cher, dass es richtig in der Halterung sitzt (siehe Grafik).
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4. Einstellen der Einheit

MONITOR
- Zeigt die verschiedenen Menus an
LED
DMX On DMX Input vorhanden
Knopf
ESC Ruckkehr zu vorherigen Funktionen
ENTER Bestétigen der gewdhlten Funktionen

JOG WHEEL Auswahl der angegebenen Funktionen
On/Off
- An-/Ausschalten des Stroms
Fuse
- Austausch der Sicherung
DMX input/output
- Verwenden Sie ein 3/5-pin XLR Steckerkabel, um das Gerat
fur DMX 512-Betrieb zu verbinden.
Sensitivity
- Empfang des Audiosignals fir Soundaktivierung.
Nur fiir Remote-Control
- Verbinden Sie die 1/4“ Mikrofonbuchse, um das Geréat far
Standby, Funktion und Modusfunktion zu steuern.

4.2. Hauptfunktion

Um eine der voreingestellten Funktionen zu wéhlen, driicken Sie
den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel nach oben, bis
die bendtigte Funktion auf dem Monitor angezeigt wird. Wahlen Sie
die Funktion mit ENTER. Verwenden Sie das Jog-Wheel, um den
Modus zu wechseln. Sobald der benétigte Modus ausgewéhlt ist,
driicken Sie ENTER, um es einzustellen, ansonsten wird es auto-
matisch nach 10 Sekunden ohne Anderungen zu den Hauptfunk-
tionen zurtickkehren. Driicken Sie ESC, um ohne Anderungen zur
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vorherigen Funktion zurtickzukehren. Die Hauptfunktionen wer-

den unten angezeigt:

Manual Test

Lamp Temperature

Lamp On/Off

amp On/Power On
Software Version

DMX512 Addressing

Setting 16 Channel

Setting 22 Channel

Yes Yes StandBy

. No | NostandBy

Show Mode(1~4)

4 ]

1 | slave Mode “Normal”

2| slave Mode “2light show”

L0 | Focus Adjust(0-255)

255

“ Focus Adjust(0-255)

[ 255 |

Pan Normal

Pan Inverse

Tilt Normal

Tilt Inverse

Self-Test
Pan(0~255)
Tilt (0~255)
Shutter(0~255)
Color1(0~255)
Color2(0~255)
Gobo1(0~255)
R-Gobo1(0~255)
Gobo2(0~255)
Prism(0~255)
R-Prism(0~255)
Focus (0~255)
Iris (0~255)

Ambient Temperature of lamp

Lamp Hours

Yes Lamp On
[ No ] Lampoff
“ Lamp On/Power On
Lamp Off/Power Off
Software Version

Yes Rest

No MNon-Reset
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DMX 512 Adresse einstellen

Drticken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis die DMX-Adresse auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die DMX 512-Adresse zu dndern. Sobald die
Adresse ausgewéhlt ist, driicken Sie ENTER, um es einzustellen,
ansonsten wird es automatisch nach 10 Sekunden ohne Anderun-
gen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren. Driicken Sie ESC, um
ohne Anderungen zur vorherigen Funktion zurtickzukehren.

Kanalmodus

Driicken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis der Kanalmodus auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um den 16 Kanal- oder 22 Kanalmodus auszu-
wahlen. Sobald der Modus ausgewéhlt ist, driicken Sie ENTER,
um es einzustellen, ansonsten wird es automatisch nach 10 Se-
kunden ohne Anderungen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren.
Driicken Sie ESC, um ohne Anderungen zur vorherigen Funktion
zuruckzukehren.

Standby-Modus

Drticken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis der Standby-Modus auf dem Monitor angezeigt
wird. Dricken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Wéhlen
Sie den Jog-Wheel, um den Standby-Modus auszuwéhlen (yes
standby oder no standby). Sobald der Modus ausgewahlt ist, drii-
cken Sie ENTER, um es einzustellen, ansonsten wird es automa-
tisch nach 10 Sekunden ohne Anderungen zu den Hauptfunktio-
nen zurtickkehren. Driicken Sie ESC, um ohne Anderungen zur
vorherigen Funktion zurtickzukehren.

Show-Modus

Driicken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis der Show-Modus auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um den Show-Modus (1~4) zu wechseln. Sobald
der Modus ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER, um es einzustel-
len, ansonsten wird es automatisch nach 10 Sekunden ohne Ande-
rungen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren. Driicken Sie ESC,
um ohne Anderungen zur vorherigen Funktion zurtickzukehren.

Slave-Modus

Drticken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
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nach oben, bis der Slave-Modus auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden das
Jog-Wheel, um den Normal- oder den 2-Light-Showmodus auszu-
wéahlen. Sobald der Modus ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER,
um es einzustellen, ansonsten wird es automatisch nach 10 Se-
kunden ohne Anderungen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren.
Driicken Sie ESC, um ohne Anderungen zur vorherigen Funktion
zuruckzukehren.

Fokus 1 justieren

Driicken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Fokus 1 justieren auf dem Monitor angezeigt wird.
Drticken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um den Fokus 1 (0-255) zu andern. Sobald der
Modus ausgewéahlt ist, driicken Sie ENTER, um es einzustellen,
ansonsten wird es automatisch nach 10 Sekunden ohne Anderun-
gen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren. Driicken Sie ESC, um
ohne Anderungen zur vorherigen Funktion zurtickzukehren.

Fokus 2 justieren

Drticken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Fokus 2 justieren auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um den Fokus 2 (0-255) zu dndern. Sobald der
Modus ausgewéhlt ist, driicken Sie ENTER, um es einzustellen,
ansonsten wird es automatisch nach 10 Sekunden ohne Anderun-
gen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren. Driicken Sie ESC, um
ohne Anderungen zur vorherigen Funktion zurtickzukehren.

Pan Invertieren

Driicken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Pan invertieren auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um den Normal- oder den Invertierungsmodus aus-
zuwéhlen. Sobald der Modus ausgewéhlt ist, driicken Sie ENTER,
um es einzustellen, ansonsten wird es automatisch nach 10 Se-
kunden ohne Anderungen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren.
Driicken Sie ESC, um ohne Anderungen zur vorherigen Funktion
zuruckzukehren.

Tilt Invertieren

Drticken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Tilt invertieren auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
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das Jog-Wheel, um den Normal- oder den Invertierungsmodus aus-
zuwéhlen. Sobald der Modus ausgewéhlt ist, driicken Sie ENTER,
um es einzustellen, ansonsten wird es automatisch nach 10 Se-
kunden ohne Anderungen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren.
Driicken Sie ESC, um ohne Anderungen zur vorherigen Funktion
zurickzukehren.

Selbsttest

Driicken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Selbsttest auf dem Monitor angezeigt wird. Driicken
Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Wahlen Sie die Opti-

on und das Gerat wird mit einem eingebauten Programm einen
Selbsttest durchfiihren. Driicken Sie zweimal ESC, um zu den
Hauptfunktionen zurtickzukehren.

Manueller Test

Driicken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis manueller Test auf dem Monitor angezeigt wird.
Drticken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden
Sie das Jog-Wheel, um den Pan- oder Tilt- oder Shutter- oder .....
-modus auszuwahlen. Wenn der Modus gewahlt ist, driicken Sie
ENTER und drehen das Jog-Wheel, um den Wert 0~255 auszu-
wahlen. Sobald der Wert ausgewéhlt ist, driicken Sie ENTER, um
es einzustellen, ansonsten wird es automatisch nach 10 Sekun-
den ohne Anderungen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren.
Driicken Sie ESC, um ohne Anderungen zur vorherigen Funktion
zuruckzukehren.

Lampentemperatur

Drticken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Lampentemperatur auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER, und die Umgebungstemperatur der Lampe
wird auf dem Monitor angezeigt. Driicken Sie zweimal ESC, um zu
den Hauptfunktionen zurtickzukehren.

Lampenstunden

Driicken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Lampenstunden auf dem Monitor angezeigt wird.
Dricken Sie ENTER und die Anzahl der Geratebetriebsstunden
werden auf dem Monitor angezeigt. Driicken Sie zweimal ESC, um
zu den Hauptfunktionen zurtickzukehren.

Lampe Ein/Aus

Driicken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
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nach oben, bis Lampe Ein/Aus auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um den Lampe-Ein- oder Lampe-Aus-Modus zu
wéahlen. Sobald der Modus ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER,
um es einzustellen, ansonsten wird es automatisch nach 10 Se-
kunden ohne Anderungen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren.
Driicken Sie ESC, um ohne Anderungen zur vorherigen Funktion
zurtckzukehren.

Lampe Ein/Strom Ein

Driicken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Lampe Ein/Strom auf dem Monitor angezeigt wird.
Drticken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um den Ein- oder Aus-Modus zu wahlen. Sobald
der Modus ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER, um es einzustel-
len, ansonsten wird es automatisch nach 10 Sekunden ohne Ande-
rungen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren. Driicken Sie ESC,
um ohne Anderungen zur vorherigen Funktion zurtickzukehren.

Software-Version

Drticken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Software-Version auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um den A- oder B- oder C- oder D-Modus auszu-
wéahlen. Sobald der Modus ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER,
um es einzustellen, ansonsten wird es automatisch nach 10 Se-
kunden ohne Anderungen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren.
Driicken Sie ESC, um ohne Anderungen zur vorherigen Funktion
zuruckzukehren.

Reset

Drticken Sie den Knopf ENTER und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Reset auf dem Monitor angezeigt wird. Drticken Sie
ENTER und die Anzeige wird blinken. Wéahlen Sie den Jog-Wheel,
um den Ja- oder Nein-Modus auszuwadhlen. Wahlen Sie die Option
Ja (Yes), und alle Kanale des Gerates werden auf ihre Standardpo-
sition zurtickkehren. Driicken Sie zweimal ESC, um zu den Haupt-
funktionen zurtickzukehren.

4.3. Einstellen der Home-Position

Driicken Sie ENTER, um zu den Hauptfunktionen zu gelangen,
und driicken Sie dann ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zur Einstellung der Home-Position zu gelan-
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gen; wenn Sie die Gobo- und Farb-Home-Position justieren méch-
ten, sollten Sie den Fokus-Justieren-Modus zuerst durchfiihren,
die Funktionen sind unten aufgefiihrt:

4{ Adjust Focus

4{

Pan Offset

—  Titl Offset

—{ Dimmer Offset }—

— Color1 Offiset |-

— Color2 Offset |

| MENU |- Gobo1 Offset |

— R-Gobo] Offset

‘_

ae]
~

2585

2585

E

2585

;

255
-127

1
[v]
~J

i P
SIS
~| ™

[ L] =
Mo (Mo
N~ (N

— Gobo?2 Offset |—

—  Prism Offset  |—

— R-Prism Offset |—

— Iris Offset

— ! %) — .
N ro w L3 B 'S
~l -~ w ~ ~d

—{ Focus Offset

e
w
w

255
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Focus Adjust(0~255)

Pan Offset(0~255)

Tilt Offset(0~255)

Dimmer Offset(0~255)

Colorl Offset(-127~127)

Color2 Offset(-127~127)

Gobo?2 Offset(-127~127)

R-Gobo1 Offset(-127~127]

Gobo?2 Offset(-127~127)

Prism Offset(0~255)

R-Effect Offset(-127~127)

Iris Offset(0~255)

Focus Offset(0~255)



Fokus justieren

Driicken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen,und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Fokus justieren auf dem Monitor angezeigt wird.
Dricken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Das Geréat wird
auf Tilt 135° fokussieren, dann wird es bei jedem Drticken des
ENTER-Knopfes auf Tilt 45°, Pan 90°, Pan 180°, Pan 270° fokus-
sieren. Sobald der Fokus ausgewahlt ist, verwenden Sie das Jog-
Wheel, um diese Einstellungen nur fir den Offset-Modus zu jus-
tieren und die Home-Position zu justieren. Driicken Sie ESC, um
ohne Anderungen zur vorherigen Funktion zurtickzukehren.

Pan-Offset

Driicken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang,
um in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-
Wheel nach oben, bis Pan-Offset auf dem Monitor angezeigt wird.
Drticken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die Pan-Home-Postion zu justieren. Sobald die
Position ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER, um sie einzustel-
len, oder driicken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch zu
den Offset-Funktionen zurtickzukehren, oder kehren Sie nach 10
Sekunden ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktionen
zuruck.

Tilt-Offset

Driicken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Tilt-Offset auf dem Monitor angezeigt wird. Driicken
Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie das Jog-
Wheel, um die Tilt-Home-Postion zu justieren. Sobald die Position
ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER, um sie einzustellen, oder drii-
cken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch zu den Offset-
Funktionen zurtickzukehren, oder kehren Sie nach 10 Sekunden
ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktionen zurtick.

Dimmer-Offset

Driicken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Dimmer-Offset auf dem Monitor angezeigt wird.
Drticken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die Dimmer-Home-Postion zu justieren. Sobald
die Position ausgewéahlt ist, driicken Sie ENTER, um sie einzustel-
len, oder driicken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch zu
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den Offset-Funktionen zurtickzukehren, oder kehren Sie nach 10
Sekunden ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktionen
zuruck.

Farbe 1-Offset

Driicken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Farbe 1-Offset auf dem Monitor angezeigt wird.
Drticken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die Farbe 1-Home-Postion zu justieren. Wenn
die Farbe ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER, um sie einzustel-
len, oder driicken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch zu
den Offset-Funktionen zuriickzukehren, oder kehren Sie nach 10
Sekunden ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktionen
zuruck.

Farbe 2-Offset

Driicken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Farbe 2-Offset auf dem Monitor angezeigt wird.
Drticken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die Farbe 2-Home-Postion zu justieren. Wenn
die Farbe ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER, um sie einzustel-
len, oder driicken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch zu
den Offset-Funktionen zurtickzukehren, oder kehren Sie nach 10
Sekunden ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktionen
zuruck.

Gobo 1-Offset

Drticken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Gobo 1-Offset auf dem Monitor angezeigt wird.
Dricken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die Gobo 1-Home-Postion zu justieren. Wenn
der Gobo ausgewihlt ist, driicken Sie ENTER, um sie einzustel-
len, oder driicken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch zu
den Offset-Funktionen zurtickzukehren, oder kehren Sie nach 10
Sekunden ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktionen
zuruck.

R-Gobo 1-Offset

Drticken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis R-Gobo 1-Offset auf dem Monitor angezeigt wird.
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Dricken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die R-Gobo 1-Home-Postion zu justieren. Wenn
der R-Gobo ausgewéhlt ist, driicken Sie ENTER, um sie einzustel-
len, oder driicken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch zu
den Offset-Funktionen zurtickzukehren, oder kehren Sie nach 10
Sekunden ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktionen
zuruck.

Gobo 2-Offset

Drticken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Gobo 2-Offset auf dem Monitor angezeigt wird.
Drticken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die Gobo 2-Home-Postion zu justieren. Wenn
der Gobo ausgewéhlt ist, driicken Sie ENTER, um sie einzustel-
len, oder driicken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch zu
den Offset-Funktionen zurtickzukehren, oder kehren Sie nach 10
Sekunden ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktionen
zuruck.

Prisma-Offset

Druicken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Prisma-Offset auf dem Monitor angezeigt wird.
Driicken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die Prisma-Home-Postion zu justieren. Wenn
das Prisma ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER, um sie einzustel-
len, oder driicken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch zu
den Offset-Funktionen zuriickzukehren, oder kehren Sie nach 10
Sekunden ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktionen
zuruck.

R-Effekt-Offset

Driicken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis R-Effekt-Offset auf dem Monitor angezeigt wird.
Drticken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die R-Effekt-Home-Postion zu justieren. Wenn
der R-Effekt ausgewéhlt ist, driicken Sie ENTER, um ihn einzu-
stellen, oder driicken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch
zu den Offset-Funktionen zurtickzukehren, oder kehren Sie nach
10 Sekunden ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktio-
nen zuruck.
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Iris-Offset

Driicken Sie den Knopf ENTER mindestens 12 Sekunden lang, um
in den Offset-Modus zu gelangen, und drehen Sie das Jog-Wheel
nach oben, bis Iris-Offset auf dem Monitor angezeigt wird. Druicken
Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie das Jog-
Wheel, um die Iris-Home-Postion zu justieren. Wenn die Position
ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER, um sie einzustellen, oder dru-
cken Sie ESC, um ohne Anderungen automatisch zu den Offset-
Funktionen zurtiickzukehren, oder kehren Sie nach 10 Sekunden
ohne Anderung automatisch zu den Hauptfunktionen zurtick.

4.4 Easy Controller

Der Easy-Remote-Control wird nur im Master/Slave-
Modus verwendet. Indem Sie die 1/4“ Mikrofon-
buchse des ersten Gerates anschliefsen, werden Sie
feststellen, dass die Fernbedienung (Remote Control)
fr das erste Gerat alle anderen Geréate bez. Standby,
Funktion und Modusfunktion steuert.

Conl.r‘;;.‘-‘er

Standby Blackout des Geréates
Funktion Abtastimpulse X/Y Auswahl der Gobo-/Farbaus- X/Y Bewegungs-
1. Synchronisierte Bewegungsshow- wahl einstellungen
Abtastimpulse rsn}?Ste;)(Show 1~ | 1.Far Gobo- 1.Pan-Position
ow N
2. Zweilicht-Abta- | ﬁ“lstwahl gedriickt | 5 Tiit-Position
stimpulse ezichen Sie alten 3 Dimmer
sich bitte al'lf 4.2 2.Driicken, um . i
Hauptfunktionen Farbe zu wechseln S‘etzen _S_le zuerst
— Show-Modus die Position des
Mastergerétes,
dann die des Sla-
vegerates
Modus Sound 1 Sound 2 Langsam/Sound 3 | Position/ Sperre
(LED aus) (LED blinkt lang- (LED an) (LED blinkt
sam) schnell)
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5. Steuern der Einheit

Sie konnen das Geréat mit dem universalen DMX-Controller steu-
ern:

Es ist nicht notwendig, das Gerdt beim Andern der DMX-Adresse
auszuschalten, da die neue DMX-Adresse sofort auf den Monitor
Ubernommen wird, und alle Motoren auf ihre Home-Position be-
wegt werden; es kann sein, dass Sie etwa 20 Sekunden lang einige
Gerausche horen. Danach ist das Gerét bereit, das DMX-Signal zu
empfangen.

5.1. DMX Controller

Wenn Sie einen universalen DMX-Controller zur Steuerung der
Gerate verwenden, mussen Sie eine DMX-Adresse von Kanal 1 -
512 einstellen, damit die Gerdte das DMX-Signal empfangen kén-
nen. Driicken Sie den Knopf ENTER bis die DMX-Adresse auf dem
Monitor angezeigt wird.

Drticken Sie ENTER und die Anzeige wird blinken. Verwenden Sie
das Jog-Wheel, um die DMX 512-Adresse zu &ndern. Sobald die
Adresse ausgewahlt ist, driicken Sie ENTER, um es einzustellen,
ansonsten wird es automatisch nach 10 Sekunden ohne Anderun-
gen zu den Hauptfunktionen zurtickkehren. Driicken Sie ESC, um
ohne Anderungen zur vorherigen Funktion zurtickzukehren. Bezie-
hen Sie sich auf das folgende Diagramm, um Ihren DMX 512-Ka-
nal fir die ersten 4 Geréate zu adressieren.

Modus Gerat 1 Geréat 2 Gerat 3 Gerat 4
16 CH 1 17 33 49
22 CH 1 23 45 67
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2. DMX 512 Konfiguration

16 Channels DMX-512 Configuration

Channel 1 Channel 2 Channel 2 Channel 4 Channel 3 Channel & Channel 7 Channel &
. Pan/Tilt g
Pan Tilt speed selection Dimmer Shutter/Shaking Color 1 Color2 Gobo1
255 p=Slow 266 p= 100% 248-255 Cpen | 255  Slow 248-256 Macro € 255  Slow
240247 Random HE2UT Macro8
$th I,) 232-239  Macrod
239 Fast shaking 224-24  Macrod "
(gobo2] | 192 Fast 218225 Macroz | 92 Fast
1BE Slow shaki 191 Fast
ow :;b;rg G et 208-216  Macro 1
20T Slow (’\
185 Fast shaking Y ' )
igobol) L\
132 Slow shaking 128 sl 168  Fast 128 Slaw
(gobot) o
167 Fast 106-127
131 Fast strobe | 054127 Pesition
055-063 Grasn (_) 085-105 @
70 135 /’r’r 045054 Blue 128 Slow
p, 4127 Frost 064-034 .
037-045 Crange 095113 3200K
016 Slowstrebo |p23.038 Maganta | 07809 UV PutRle | 043053 @
057-075 Light green
008-015 Open 012027 Light yellow] gag pee  pink 022-042 °
019037 Light Blue
010-018 Red
L ok= gy 000-007 Blackout G013 Uiiis doicaET O
000-009 White
Channel 9 Channel 10 Channel 11 Channel 12 Channel 13 Channel 14 Channel 15 Channal 16
Gobo1 Rotation Gobo2 Mo Function Prism Prism Retation Focus Iris Lamp onfotfirese
285 Slow 200-208 Reset
285 Slow . 2352.255 Macro(10)| 255  Slow 256 g= LT —— Hxture
- “ 230-236 Lamp off
(‘) 192 Fast 206:231, Mt o{d) C‘. 130-139 Lamp on
o Fast 184.207 Macro(8) 120-126 disable
/) shutter offwhile
| o1 of goboZ
182 Fast 160.183 Macro(7) | 192 Fast g% 4‘3:..9,
128 Slow
110-119 enable
191  Fast 112127 @ 136-159 Mecro(B) | 191 Fast shuttar off while
gobal er gobo?
1241 Macro(5) change
' 096111 . 112-135 Macr, q ' L
b B 100-108 disable
088.111 Macrof4) shutter offwhile
080-085 calor or calor2
128 Slow 064-087 Mecro(d) | 128 Slow change
084-079 @ 090-089 enable
27 GobalIndo 040-063 Macro(2y | .- shutter off while
048083 @ :dcalnr;olorz
016.039 Macro(1) chisnds
" = OBO-088 deable
O oIz-07 @ 008-015 Prism ¢ ) shutter offwhile
Fon ortilt meve
016-031 @
Me prism Ma 070-079 enable
GobolInges 0 000097 o macro =rism Index 0 0 -‘ Q= shutter cffwhile
000-015 pan or tilt move

G3

G4 G5

0@ (A

G6

G8 G9 G110 G11 G12

@ﬁ@@ ©
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22 Channels DMX-512 Configuration(1)

Channel 1 Channel 2 Channel 2 Channel 4 Channel 3 Channel & Channel 7 Channel &
. Pan/Tilt . i
Pan Tilt speed selection Dimmer Shutter/Shaking Color1 Color 2 Gobo1
255 p=Slow 266 p= 100% 248-255  Open | 255  Slow 248-256  Macro € 255  Slow
240247 Random 2G24T MacroS
strobe 0 232-239  Macrod
239 Fast shaking 224-231  Macro2
(gobo2] | 192 Fast 218223 Macroz | 192 Fast
188 Slow shaking 208216 Macro 1 191 Fast
191 Fast
(w01l 207 Slew
185 Fast shaking O
oy - Q
132 Slow shaking 128 Slaw 168  Fast 128 Slaw
(goebal) . 167 Fasmt TG .
131 Fast strobe | 054127 Pesition O
055-083 Grasn 085105 @
270 135 /"’r 045-054 Blue 128 Slow
p, 4127 Frost 064-034 .
037-045 Crange 095113  3200K
: 016 Slowstrebs |023-036 Mogenta | 07E08¢ UV PRl | ps3.053 @
I 057-075 Light green
008-015 Open 012027 Lightyellow] gag pee  pink 022-042 °
Eie—3 019-037 Light Bige
010-018 Red
. L ok= gy 000-007 Blackout DiBiE Viis FoitaEi O
000-009 White
Channel 9 Channel 10 Channel 11 Channel 12 Channel 13 Channel 14 Channel 15 Channal 16
Gobo1 Rotation Gobo2 Mo Function Prism Prism Retation Focus Iris Lamp onfotfirese
285 Slow 200-208 Reset
265 Slow P 232.255 Macro{10)| 255  Slow 285 g l 255 g 11 fixture
\_\ 230-236 Lamp off
{) 192 Fast 205231, Mecroidh C\ 130-136 Lamp on
o Fast 184.207 Macro(8) 120-126 disable
/) shutter offwhile
| o1 of gobo2
182 Fast 160-183 Macro(7) | 132 Fast g d?:nge
Slow
110-119 enable
181  Fast 112127 @ 136-159 Mecro(B) | 191 Fast shuttar off while
gobal er gobo?
1241 Macro(5) change
) 298-111 112-135 Macr, q ' L
b " 100-108 disable
088.111 Macrof4) shutter offwhile
080-085 calor or calor2
128 Slow 064-087 Mecro(d) | 128 Slow change
084-079 090-099 enable
137 Sobol Index 360 040-063 Macrol2) | 455 priam index 560 shutter off while
048083 coleort or ;nlor:
016039 Macro(1) chsnde
" F= OBO-084 deable
O pozod 008-015 Prism ’ ) shutter off while
Fon ortilt meve
016-031
Ne prism s 070-078 enabl
000 Gobalindas 000-007 g I'Ell:lD @ -‘ 0f— shutter o;whiI:

000-015 |

pan or tilt move

G3

G4 G5

0@ @ e

G6
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22 Channels DMX-512 Configuration(2)

Channel 17

Channel 18

Channel 19

Channel 20

Channel 21

Channel 22

Pan movement
fine

Tilt movement
fine

Pan/Tilt
movement macro|

Pan/Tilt
movement size

Iris effect

Dimmer effect

255 =

16 BIT PAN

0 = OFF

255

16 BIT TILT

248-255 Macro 16
240-247 Macro 20
232-239 Macro 18
224-231 Macro 18
216-223 Macro 17
208-215 Macro 16
200-207 Macrio 20
182-199 Macro 18
184-191 Macro 18
176-183 Macro 17
168-175 Macro 18
160-167 Macro 20
152-158 Macro 19
144-151 Macro18
136-143 Macro17
128-135 Macro 18
120-127 Macro 13
12-119 Macrc 14
104-111 Macro13
096-103 Macre 12
088-095 Macro 11
080-087 Macro 10
072-073 Macrod

064-071 Macro§

056-063 Macro7

048-055 Macro b

040-047 Macro 5

032-039 Macro 4

024-031 Macro3

016-023 Macro 2

008-015 Macro1

000-007 Mo Macro

255 g pain

173

172

091
000

008

Shutter open
Fast

Shutter open
Slow

Fast

Max

Slow

Fast

Max

Slow

000-007 nomacro

255 Fast
Open

132 Slow
131 Slow

Close

oos Fast

000-007 nomacro
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5.3. DMX 512 Verkabelung

DMX 512 findet mit einem Maximum von 512 Kandilen breite An-
wendung in intelligenter Lichtsteuerung.

Eingang Ausgang
COMMON

Fingang .;.\ 2L L /.;. Ausgang

'2/ DMX - \'2

Terminierung verringert Signalfehler und beugt Stérungen und
Problemen bei Signaliibertragung vor. Wir raten daher, immer
ein DMX-TerminuF(WidersTund 120 Ohm, 1/4 Watt zwischen

Pin 2 (DMX=) und Pin 3 (DMX+) beim letzten Geriit) zv verwenden.

1. Wenn Sie einen Controller mit einem 5 Pin DMX-Anschlussste-
cker verwenden, benétigen Sie einen Adapter fir S auf 3 Pin.

2. Beim letzten Geradt muss das DMX-Kabel mit einem Abschluss-
widerstand terminiert werden. Loten Sie einen 120 Ohm 1/4 W
Widerstand zwischen Pin 2 (DMX-) und Pin 3 (DMX+) zu einem
3 Pin XLR-Stecker, und stecken Sie ihn in den DMX-Ausgang
des letzten Gerétes.

3. Verbinden Sie die Gerate in einer Kette mit dem XLR-Stecker-
kabel vom Ausgang eines Gerates zum Eingang des nachsten
Gerates. Das Kabel kann nicht verzweigt oder in ein Y-Kabel
gespalten werden. DMX 512 ist ein Hochgeschwindigkeitssignal.
Ungeeignete oder beschadigte Kabel, gelotete Verbindungsstel-
len oder korrodierte Anschliisse konnen das Signal leicht stéren
und das System herunterfahren.

4. Die DMX-Ausgangs- und Eingangsanschlisse sind direkt ver-
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bunden, um den DMX-Schaltkreis aufrechtzuerhalten, wenn
das Gerat vom Netz getrennt ist.

. Jedes Leuchtgerat muss eine DMX-Adresse haben, um die Da-

ten vom Controller zu empfangen. Die Adressnummer ist zwi-
schen 0-511 (0 & 1 sind normalerweise gleich 1).

. Das Ende des DMX 512-Systems sollte mit einem Abschlusswi-

derstand terminiert werden, um Signalfehler zu reduzieren.

. 3 Pin XLR-Anschlusse sind weiter verbreitet als 5 Pin XLR.

3 Pin XLR: Pin 1: Erde, Pin 2: Negatives Signal (-), Pin 3: Positi-
ves Signal (+)
5 Pin XLR: Pin 1: Erde, Pin 2: Negatives Signal (-), Pin 3: Positi-
ves Signal (+).

6. Troubleshooting

Nachfolgend sind einige Probleme aufgeftihrt, die wahrend des
Betriebs vorkommen kénnen. Hier finden Sie einige Vorschlage fiir
einfaches Troubleshooting:

WN—= P

=

N

. Das Gerat funktioniert nicht, kein Licht, der Liifter lauft nicht
. Uberpriifen Sie die Netzverbindung und die Hauptsicherung.

. Messen Sie die Netzspannung am Hauptanschluss.

. Uberpriifen Sie den Strom An LED.

. Reagiert nicht auf DMX-Controller
. Das DMX-LED sollte an sein. Wenn nicht, iberprifen Sie die

DMX-Anschliisse und Kabel, ob sie richtig verbunden sind.

. Falls das DMX-LED an ist und es keine Antwort auf den Kanal

gibt, Uberprifen Sie die Adresseneinstellungen und die DMX-
Polaritat.

. Wenn Sie zeitweilig Probleme mit den DMX-Signalen haben,

Uberprifen Sie die Pins der Anschlisse oder auf der Platine des
Gerates oder dem Vorhergehenden.

. Probieren Sie einen anderen DMX-Controller aus.
. Prtifen Sie, ob die DMX-Kabel in der Ndhe von oder neben Hoch-

spannungskabeln liegen, welche Schaden oder Stérungen bei
einem DMX-Schnittstellenschaltkreis verursachen kénnten.
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C. Keine Reaktion auf Sound

1. Stellen Sie sicher, dass das Gerat kein DMX-Signal empfangt.

2. Uberpriifen Sie, ob das Mikrofon funktioniert, indem Sie auf das
Mikrofon klopfen.

D. Einer der Kanile arbeitet nicht richtig

1. Der Schrittmotor kénnte beschéadigt sein, oder das mit der Plati-
ne verbundene Kabel ist gebrochen.

2. Der Motortreiber IC auf der Platine konnte defekt sein.

E. Die Lampe setzt zeitweise aus

1. Die Lampe funktioniert nicht richtig. Prtifen Sie, ob die Haupt-
spannung entweder zu hoch oder zu niedrig ist.

2. Innentemperatur ist méglicherweise zu hoch. Uberpriifen Sie
den Lufter am Kopf und tauschen Sie diesen ggf. aus.

7. Geratereinigung

Das Reinigen von inneren und aufseren optischen Linsen und/oder
Spiegeln muss regelméfdig durchgefiihrt werden, um die Lichtleis-
tung zu optimieren. Haufigkeit der Reinigung héngt von der Be-
triebsumgebung ab: feuchte, rauchige oder besonders schmutzige
Umgebungen kénnen eine grofSere Schmutzansammlung bei der
Optik des Gerates verursachen.

* Reinigen Sie mit einem weichen Tuch und normalem Glasreini-
ger.

* Trocknen Sie die Teile immer griindlich ab.

* Reinigen Sie die AufSeren optischen Komponenten mindestens
alle 20 Tage. Reinigen Sie die inneren optischen Komponenten
mindestens alle 30/60 Tage.
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EG-Konformitidtserklirung

Wir erklédren, dass unsere Produkte (Beleuchtungsausstattung)
den folgenden Vorgaben entsprechen und das CE-Zeichen tragt
gemafd den Vorgaben der Richtlinie 89/336/EEC zur Elektromag-
netischen Kompatibilitat.

EN55014-2: 1997 A1:2001, EN61000-4-2: 1995;
EN61000-4-3:2002;
EN61000-4-4: 1995; EN61000-4-5: 1995, EN61000-4-6:1996,
EN61000-4-11: 1994.
&
Harmonisierter Standard
EN 60598-1: 2004
IEC 60598-1:2003 + Berichtigung 2004
Teil 1: Allgemeine Anforderungen und Test

Gemafs den Vorgaben der Niedrigspannungsrichtlinien 73 /23 /EEC
und 93/68/EEC.

Werfen Sie das Geridt am Ende seiner Nut- @
zungsdauer keinesfalls in den normalen Haus-

miill. Dieses Produkt unterliegt der europai- %@
schen Richtlinie 2002/96/EC.

[

+ Entsorgen Sie das Produkt Uber einen zugelassenen Entsorgungsbe-
trieb oder Uber Ihre kommunale Entsorgungseinrichtung.

» Beachten Sie die aktuell geltenden Vorschriften. Setzen Sie sich im
Zweifelsfall mit Inrer Entsorgungseinrichtung in Verbindung.

» Die Verpackung ist tber ein duales System zertifiziert. Fihren Sie alle
Verpackungsmaterialien einer umweltgerechten Entsorgung entspre-
chend der ortlichen Bestimmungen zu.

Kontakt:
Musikhaus Thomann
Treppendorf 30
96138 Burgebrach
Germany
www.thomann.de



